Auszugsweise die Reiseentschadigung bei 12 bzw. 20
Teams (Wird ein weiterer Sponsor gefunden, wird die

Entschadigung nach oben angepasst):

Anzahl Teams 12 20

1. Rang CHF 1'000.- CHF  920.-
2. Rang CHF  800.- CHF  720.-
3. Rang CHF  600.- CHF  520.-
4. Rang CHF 500.- CHF  420.-
5. Rang CHF  400.- CHF 320.-
6. Rang CHF  350.- CHF  270.-
7. Rang CHF  300.- CHF  220.-
8. Rang CHF  250.- CHF 170.-
ab 9. Rang 4 x CHF __ 200.- 12 x CHF  120.-
Total CHF 5'000.- CHF 5’000.-
Anmeldung

Anmeldungen schriftlich im DragonBowling mit
beiliegendem Formular oder per Email an
info@dragonbowling.ch

Anmeldeschluss ist der 31. Juli 2008

DRAGONSDOREEINLIGA

mit Handicap - Spielsaison 2008/2009

Reglement

Die Organisation obliegt dem DragonBowling Jegenstorf
und untersteht der Aufsicht der BBS.

Es gelten die Regeln des SB. Die Spiele werden offiziell
gewertet.

Teilnahmeberechtigt sind alle Spieler/innen mit einer
gultigen SB-Lizenz.

Das Handicap wird der offiziellen Schnittliste entnommen,
Spieler und Spielerinnen ohne offizielles Handicap werden
an ihrem ersten Spielabend nach den ersten vier Spielen
eingestuft.

Es wird sowohl eine Team-Rangliste als auch eine
Einzelrangliste geflihrt. Flr letztere missen die Resultate
von mindestens 30 Spielen (25% aller Spiele) vorliegen.



Spielmodus

Qualifikation

Insgesamt werden 20 Runden mit je 6 Spielen als Doppel
ausgetragen. Gespielt wird am Montag um 19.30 Uhr im
Abstand von 2 Wochen. Bei mehr als 20 Teams wird in
zwei Gruppen gespielt, um eine Woche verschoben.
Wenn mdglich wird auf die Trioliga Rucksicht genommen.
Der definitive Spielplan erscheint, sobald die Spieltage
der Trioliga bekannt sind.

Die Bahnen werden vor jedem Spielabend frisch geolt.

Der Team-Name ist frei wahlbar. Die Teams kdnnen aus
beliebig vielen Spielern/innen bestehen. Hat ein/e
Spieler/in einmal flr ein Team gespielt, kann die
betroffene Person nicht mehr fiir ein anderes Team
starten.

Eingestufte Spieler kénnen beliebig nach einem
beendeten Spiel ausgewechselt werden, noch nicht
eingestufte Spieler miissen an ihrem ersten
Spielabend mindestens vier Spiele absolvieren.
Ansonsten wird das Handicap auf O festgesetzt.

Die Punkteverteilung wird anhand des Gesamtresultats
jedes Spielabends vorgenommen. Die Sieger erhalten
soviele Punkte wie Anzahl Doppel gemeldet sind. Die
Zweitplatzierten erhalten einen Punkt weniger usw.

Weisen zwei oder mehr Teams dasselbe Gesamtresultat
auf, erhalten alle Teams gleich viele Punkte gemass
ihrem gemeinsamen Rang.

Mannschaften, welche am Spielabend fehlen oder
nur mit einer Person vertreten sind, erhalten keine
Punkte.

Final (Baker-Modus, keine offizielle Wertung)

Die besten Acht Teams bestreiten die Finalrunde im
amerikanischen Best-of-3 Baker-Modus (Im Gegensatz
zum europaischen Baker-Modus, bei welchem die
Teammitglieder jeweils Frame flir Frame abwechselnd
spielen, wird im amerikanischen Modus Wurf far Wurf
abwechselnd gespielt).

Paarungen Viertelfinal:

A: Erster gegen Achter

C: Dritter gegen Sechster
Die Sieger sind im Halbfinal.

B: Zweiter gegen Siebter
D: Vierter gegen Funfter

Paarungen Halbfinal:
A gegen D, B gegen C
Die Sieger sind im Final, die Verlierer spielen um Platz 3.

Kosten/Reiseentschadigung

Mindestens 12 Teams miussen gemeldet sein, damit die
Doppelliga durchgeflihrt wird.

Die Einschreibegeblihr betragt CHF 120.- pro Team und
wird am ersten Spielabend eingezogen. Der Spielpreis
betragt CHF 48.- pro Abend (CHF 4.- pro Spiel).

Gemass offiziellem Finanzierungsplan von Swiss Bowling
bleibt flr die Reiseentschadigung nichts Ubrig. Die
Entschadigung wird daher von einem Sponsor gestiftet.
Aus diesem Grund bleibt die Ausschuttungssumme von
CHF 5'000.- konstant. Der Betrag wird in Form von
Bargeld und Gutscheinen des DragonBowling (Gultig flr
Spiele und Material wie Balle Taschen, Schuhe usw.)
ausbezahlt.



